ZAIDIMO DVASIOS VERTINIMO LENTELE

Visa jusy komanda turéty bati jtraukta vertinant priesininky Zaidimo dvasig!
Paprasciausiai apibraukite vieng langelj kiekvienoje i$ penkiy eiluciy ir susumuokite
taskus, kad gautumeéte galutinj priesininky ZD jvertinima.

1. Taisykliy iSmanymas ir naudojimas
Pvz.: varZovai tycia neinterpretavo taisykliy savaip. Laikési nustatyty laiko limity. Esant
situacijai kai nezinoma taisykle, jie nuosirdzZiai stengési iSmokti.

2. Prazangos ir fizinis kontaktas
Pvz.: varZovai vengé prazangy, fizinio kontakto ir pavojingo zZaidimo.

3. GeranoriSkumas
Pvz.: varzovai sudrausmindavo savo komandos draugus uz nebatinus/ ar neteisingus Zaidimo
stabdymus. Skelbdavo tik svarbius pazeidimus.

4. Teigiamas pozilris ir savikontrolé
Pvz.: varZovai prisistaté. Jie bendravo be keiksmy ar neagresyviai. Jie pasveikindavo mus uz
grazy zaidima. Jie paliko gera jspudj varzyby rate.

5. Bendravimas
Pvz.: varZovai bendravo pagarbiai. Jie iSklausydavo. Diskusijos nevirsijo limity.

Rezultatq susumavimas
Rezultaty i$ kiekvienos kategorijos susumavimas ir jraSymas tam skirtuose narveluose
(rezultatai turi bati nuo 0 iki 20).

* Komentarai

Jeigu pazyméjote laukelj su 0* ar 4, kurioje nors kategorijoje, praSome paaiskinti keliais
Zodziais kas nutiko. Pagyras ir negatyvius komentarus kaip grjztamajj rysj perduosime
atitinkamoms komandoms tinkamu badu.
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